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Hedefler

Hedefimiz az sayıda veri setiyle, uygun görüntü
işleme yöntemlerini ve yapay sinir ağı
algoritmalarını belirleyerek başarı oranını
yükselterek, zaman ve maliyet açısından en
uygun teşhisi yapabilmektir.

Tasarım Sonuç ve Öneriler

Test aşamasında 149 eğitim verisinden
tamamen farklı olan 14 veri üzerinde %50 başarı
elde edilmiştir. Veri setinde fazla sayıda veriye
sahip olan sınıflar için başarı yüzdesinin
yükseldiği görülmüştür. Veri setinde ve her sınıfa
ait veri sayısının fazla olması durumunda bu
oranın daha yükseleceği öngörülmektedir.

Uygulama

Kaynakça

Analiz

Elimizde bulunan 163 adet veri kromozom
sayıları ve bulundukları bölgeye göre 14 farklı
kategoride sınıflandırılmıştır. Kategori sayısının
çok olması eğitim sırasında az sayıda veri
problemine neden olduğu için istenen sonuçlar
elde edilememiştir. Bu alanda çalışan kişilerden
destek alarak toplamda 5 kategori olacak şekilde
veriler yeniden düzenlenmiştir.

• 50E (14)
• 50N54N56N58N60K (63)
• 52EH56EH (18)
• 52S56S56W58S60A (51)
• 56T (17)

Amaç
Beş farklı kategoriye ait körfare kafatası

görüntülerinin gruplandırılması işleminde her
görüntünün ayrıca incelenmesi gerekmektedir.
Bu görüntülerin tek tek incelenip sınıflandırılma
sürecinin oldukça karmaşık olması sebebiyle
görüntülerin bilgisayar ortamında otomatik
olarak teşhis edilmesi ve sınıflandırılması
amaçlanmıştır. Bu problemin çözümü için
görüntü işleme ve derin öğrenme teknolojilerini
kullanılarak sınıflandırma süreci otomatik olarak
gerçekleştirilmeye çalışılmıştır.

Resim 1 proje başlangıcındaki ilk verilerden bir

örnektir. Bu verileri Resim 2’deki gibi bir forma

dönüştürerek arka plandaki sonucu etkileyebilecek

durumlardan kaçınılmıştır. Eğitim veri seti bu

temizlenmiş görsellerden oluşmaktadır.
Resim 1 Resim 2

Şekil 1

Şekil 1’de ise proje aşamasında

kullanılan Evrişimsel Sinir Ağları (ESA)

modelinin katmanları gösterilmektedir.

• Ön Eğitim: VGG-16
• Tur Sayısı: 20
• Optimizasyon Algoritması: Adam
• Batch boyutu: 16
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