"Baskinlik Sayisinin® bulunmasina
dair matematiksel model
olusturulmasi,

Ozel(yol, cevre, yildiz, tekerlek, tam)
cizgeler icin baskinlik sayisini elde
edebilecegimiz formullerin
bulunmasi,

Sayimlama methoduyla baskinlik
sayisini bulan programin yazilmasi,
Ozel cizgeler icin tepe
sayisi(n)=10,20,30,..,100 (5 tip cizge
var ve her bir tipten 10'ar tane
olacagi icin toplamda 50 adet ozel
cizge problemi olacak) tepeye kadar
tum cizgeleri uUreten programin
yazilmasi,

Rasgele cizgeler icin
n=10,20,30,..,100,200,300,...,2000
(Toplamda 20 adet rasgele cizge
problemi olacak) tepeye kadar tum

cizgeleri ureten programin
yazilmasi,

Ozel ve rasgele cizgeler icin
urettigimiz problemleri(text
dosyalar)) WInQSB programinin
anlayacagi LPP formatina

donusturen programin yazilmasi,
Genetik algoritma ile baskinlik sayisi
bulan programin yazilmasi,

WINnQSB ve Genetik algoritma ile
ozel ve rasgele cizge problemlierinin
ayri ayri c¢ozdurulup sonuclarin
karsilastiriimasi.

Sayimlama teknigi kullanilarak en
fazla on dort tepeye kadar olan
rasgele cizgeler icin C# programiyla
sonuclarin gorsellestiriimesi.
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OZET

Karmasik vyapilarin insasinda kullanilan
cizge teori iletisim aglarini modellemek igin
kullanilabilir. Herhangi bir iletisim aginda
elemanlar arasindaki iletisimi guclendirmek
ve saglamlastirmak amaciyla cesitl
olcumlerden vyararlaniimaktadir. Baskinlik
sayisi bu olcumlerden biri olup, ozellikle
gorev paylasimi problem modellerinde
kullanilarak iletisim agini bolgesel olarak
kuvvetlendirmeye calismaktadir.

Bu calismada baskinlik sayisi olgumu
incelenmistir. Cesitli cizgelerde degerleri
arastiriimistir. Boylece bulunan degerler

vardimiyla;, hiyerarsi problemi olarak
adlandirilan  problem, cizgeyle Ifade
edilerek problemin cozumune cesitl

tekniklerle yaklasimda bulunulmustur.

AMAG

Aglar icin Zedelenebllirlik Parametrelerinden
Baskinlik Sayisinin Bulunmasi olarak secilen
bitirme projemizde amacimiz "Baskinlik

Sayisinin (Domination Number)"”
bulunmasina dair matematiksel model
olusturulmasi ve paket program

yazilmasindan olusacakitir.
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Cizge teoride, herhangi bir iletisim aginda
elemanlar arasindaki iletisimi guclendirmek ve
saglamlastirmak amaciyla cesitli olcumlerden
yararlaniimaktadir. Bu olcumler, iletisimin
islevine ve amacina yonelik farkliliklar
tasimaktadirlar. Baskinlik sayisl bu
olcumlerden biri olup, ozellikle gorev paylasimi
problem modellerinde kullanilarak iletisim agini
bolgesel olarak kuvvetlendirmeye
calismaktadir. Baskinlik kavramina gore,
herhangi bir tepe komsu oldugu tepeleri
bastirmakta olup, komsu oldugu tepeler
tarafindan da bastirilmaktadir. Bir baska
deyisle, baskinlik tanimi tepeler arasindaki
komsulugu dolayisiyla iletisimi irdelemektedir.
Bir cizgenin baskinlik sayisini  bulurken
cizgenin tum alt kumelerini taramamiz gerexkir.

Bu yuzden, baskin kume problemi NP-zor
siniftan bir problemdir.

MATEMATIKSEL MODEL
G=(V,E) olsun:
Karar deqgiskenleri: x; € {0,1}

Kisitlar: Xi+ i x; xjeEXj = 1

Amac fonksiyonu : Z =min), x;

Cizelge 1.1. Rasgele Cizgelere 1¢1n WinQSB ve Genetik Algoritma Sonuglarinin kargilagtiriimas

Genetics

Total CPU Time , Total
MIN DN AMIN DN
WINQSB(seconds) CPU MIN D

Time

Graphs
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n20p6 0,12
n30po6 1.943
nd40p6 4.446
nSOp6 0,12
n60po6 41.109
n70p6 11976,95
nS0po6 367.839
n90p6 18787,.82
nl100p6

nlOOLL(—)

0
0.003
0,011
0,017
0,011
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n300p6
n400po6
nSO00p6
no00po6
n700p6
nS00p6
n900po6
nl1000p6

10,534
53,615
145,285
313.01
34.2.1
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SONUGLAR VE DEGERLENDIRME

Calismanin sonucunda komsuluk
kavramina bagli olarak baskinlik sayisi
tanimlandi, baskinlik sayisinin ozel ve
rasgele cizgeler icin degerlerine erisildi.
Boylece komsulugun cizge teorideki onemi
baskinlik sayisi ile vurgulandi.

Ozel ve rasgele g¢izge problemlerimiz
WINQSB ve Genetik Algoritma ile
cozdurulerek, elde edilen degerler
karsilastirildi ve ayni, Istenilen sonuclar
elde edildi. Sayimlama teknigi kullanilarak
en fazla on dort tepeye kadar olan cizgeler
icin sonuclar gorsellestirildi.
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