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Amaç ve Kapsam 

   Bu projenin amacı yanlış sipariş 
durumunu ortadan kaldırmak, müşteri 
memnuniyetini arttırmak, doğru bilgi 
depolama ve hızlı işlem yapmaktır. 

Hedefler 
       Büyük küçük bütün işletmelerde 
kullanılması sağlamaktır. Proje ekibine 
piyasaya uygun çalışma ortamı deneyimi 
sağlaması planlanmaktadır. Projede 
oluşan soruna en kısa sürede müdahale 
edebilme ve sorunu çözme yetisi 
kazandırmaktır. 
 

Tasarım 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Personel geçerli kullanıcı adı ve şifre girdikten 
sonra  yukarıdaki ekrana  gelmektedir.Bu kısımda  
sisteme erişebilmektedir. 
 

Sonuç ve Öneriler 
Projede oluşan soruna en kısa zamanda 

çözüm üretmek ve müdahale edebilmek. 

Piyasada benzer projeleri inceleme imkanı. 

Bir projenin baştan sona yazılım ve 

tasarımının oluşturulmasında deneyim 

kazanmak. 

Uygulama 

 

Projemizde ilk olarak personeller ve gıda 
ürünleri sisteme kaydedilir. Ardından 
gelen müşteriler sisteme eklenir. Müşteri 
isterse rezervasyon yaptırabilir  veya 
direkt masaya  oturup sipariş verebilir. 
Görevli personel bu bilgileri alıp sisteme 
kaydeder ve daha sonra ödemeyi alarak 
sistemi kapatır. Bu veriler veritabanında 
tutulur ve rapor şeklinde tablodan erişim 
sağlanabilir. 
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Analiz 

 

  Projemizde ilk olarak personeller ve 

gıda ürünleri sisteme kaydedilir. 

Ardından gelen müşteriler siteme 

eklenir. Müşteri isterse rezervasyon 

yaptırabilir veya direkt masaya oturup 

sipariş verebilir. Görevli personel bu 

bilgileri alıp sisteme kaydeder ve 

daha sonra ödemeyi alarak hesabı 

kapatır. Bu bilgiler veri tabanında 

tutulur ve rapor şeklinde tablodan 

erişim sağlanabilir.    
 
 


