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Match-3 oyunlarına olan ilgi
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• Bu oyunlara olan ilgi büyük olduğu için sürekli

yeni bölümler oluşturmak ve bu bölümleri test 

etmek önemli. 

• Her bölümü farklı kullanıcı gruplarına oynatmak

çok maaliyetli olacağı için bu problemi yapay

zeka kullanarak çözmeyi hedefliyoruz.



Popüler match-3 oyunları
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Kullandığımız arayüz
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Reinforcement için kullandığımız ödüllendirme sistemi

• Kötü model
• If(match)

• AddReward(0.5)

• If(move)
• AddReward(-0.25)
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• Orta model
• If(match)

• AddReward(1)

• If(move)
• AddReward(-0.5)

• İyi model
• If(match)

• AddReward(1)

• If(move)
• AddReward(-0.5)

• If(moveLeft<=allmoves/2)
• AddReward(1)



Donanım Mimarisi

• Kullandığımız bilgisayarlar
• Intel Core I7-13700HX
• RTX 4080
• 32GB ram
• Windows 11

• Macbook Pro M1 Pro
• 16 GB ram
• MacOS Ventura

• Unity Oyun Motoru
• C#
• Unity ML-Agents
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Uygulamanın / Sistemin Geliştirilmesi

Bu çalışmada oluşturulan yapay zeka modeli;

• Üç farklı seviye için oluşturuldu ve eğitildi.

• Bu seviyeler istatistiksel olarak test edildi.
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Kolay seviye

• Kötü model ve kötü oyuncu 9
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Kolay seviye

• Orta model ve orta oyuncu 10
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• İyi model ve iyi oyuncu 11
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Kolay seviye



• T-test 12
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Kolay seviye



Orta seviye

• Kötü model ve kötü oyuncu 13
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Orta seviye

• Orta model ve orta oyuncu 14
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Orta seviye

• İyi model ve iyi oyuncu 15
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Orta seviye

• T-test 16
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İleri seviye

• Kötü model ve kötü oyuncu 17
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İleri seviye

• Orta model ve orta oyuncu 18
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İleri seviye

• İyi model ve iyi oyuncu 19
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İleri seviye

• T-test 20
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İyi model için grafikler
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İyi model için grafikler
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İyi model için grafikler
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Sonuç ve değerlendirme

• Yapay zeka modeli ve insan arasında istatistiksel 

olarak anlamlı fark gözlemlenmemiştir.

• Yapay zeka modelinin yeni bölümlerin testinde 

kullanılabileceği gözlemlenmiştir.
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Teşekkür Ederiz

Sorularınız ?


