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Amacg

Bu calisma, trafik isiklarinin siirelerini
trafigin durumuna gore anhk olarak
dizenleyerek; kuyruklanmalari azaltmayi,
gereksiz beklemelerin 6niine gegmeyi ve
beraberinde trafikte gegirilen siirenin ve
yakit tliketiminin disirilmesini amaglar.

Trafik yogunlugu, sehirlerde ciddi zaman
kaybina, artan yakit tiilketimine ve gevre
kirliligine yol agan 6nemli sorunlardan
biridir. Bu ¢alismada, trafik yogunlugunu
azaltmak amaciyla, dort kollu bir kavsakta
gercek zamanl veriye dayal, bulanik
mantik tabanli bir dinamik trafik 15181
kontrol sistemi gelistirilmistir. YOLOVS ile
araglar tespit edilerek optimum yesil 151k
sureleri belirlenmis, yontem SUMO
simulasyonunda sabit sistemlere kiyasla
daha dusik bekleme siiresi ve daha fazla
arag gegisi saglamistir. Sonuglar, kullanici
dostu bir web arayiiziyle sunulmustur.

Yontem & Uygulama

Bu galismada, dort kollu bir kavsakta trafik
15181 stirelerinin dinamik olarak belirlenmesi
icin goriintt isleme, bulanik mantik ve
simulasyon temelli bir sistem gelistirilmistir.
Kavsaktan alinan videolar, nesne tespiti igin
YOLOv8 modeli ile analiz edilmistir. Bu
sayede, her yonde kirmizi isikta bekleyen
ve yesil 1sikta gegen arag sayilari gergek
zamanli olarak hesaplanmistir.

Membersnip Functions for newLigntTime

Son olarak, gelistirilen sistemin Videao Viikle
sonuglarini gorsellestirmek B v s
amaciyla, kullanicilarin video =

yukleyip sireci izleyebilecegi
Django tabanli bir web platformu
olusturulmustur.

Elde edilen veriler, bulanik mantik
algoritmasina aktarilmis; tanimli kurallara
gore her yon icin en uygun yesil isik stiresi
belirlenmistir. Stireler 10-70 saniye
arasinda degismekte olup, sistemin esnek
ve uyarlanabilir ¢alismasini saglamaktadir.

Performans degerlendirmesi, farkli VPH (saatlik arag hacmi)
degerleriyle yapilan senaryolarla SUMO similasyon
ortaminda gergeklestirilmis; dinamik sistemin sabit sureli
modellere kiyasla daha kisa bekleme siireleri ve daha fazla
arag gegisi sagladigi gozlemlenmistir.

Sonug ve Oneriler

Gegen Arag Sayilan g::::ﬁ:
East South | West | North Siiresi
Sabit Siireli (15 sn) | 136 387 342 442 159.17
Sabit Sireli (30 sn) | 239 305 351 353 142.39
Sabit Siireli (45 sn) | 231 497 376 589 153
Dinamik Yontem 194 478 369 77 77.18

Simulasyon sonuglari, dért yollu bir kavsakta
dinamik ve sabit siireli ydontemlerin
karsilagtirmasini sunmaktadir. Dinamik
yéntemde, arag gegis ve bekleme verilerine gore
belirlenen kurallarla optimum yesil 1sik siiresi
hesaplanmistir. Sonuglara gére, 1758 aragla en
yuksek gegis sayisina ulasan dinamik sistem,
ortalama bekleme siiresini de 77.18 saniyeye
dusurerek sabit sistemlere kiyasla daha verimli
bir trafik akisi saglamistir.
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