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Bu calisma, tek bir 2D yiz fotografindan gercekci ve kisisellestirilmis 3D bas
modelleri Ureten Gérintu Isleme ile Kisisellestirilmis 3 Boyutlu Model Yaratma
Sistemini sunar. Metrik yuz rekonstruksiyonu yapan MICA mimarisi; kisiye ozel
sa¢ koku transferi ve emoji tabanl parametrik youz ifadeleri ile genisletilmistir.
Ek olarak, sakal ve kas segmentasyonu, kabartma geometrisi birlestirilerek 3D
baskl uyumlu tam yuz mesh’leri elde edilmistir. Sistemin oyun, metaverse ve
dijital sanat uygulamalarinda yuksek gercekcilikle calismasi, kullanici dostu
emojilerle ifade kontrolU saglanmasi hedeflenmektedir.

FIGGY

Artinlmis/Sanal Gerceklik, sosyal medya ve 3D baski alanlarinda
kullanicilarin kendi avatarlarini Uretebilmesi giderek 6nem kazanmaktadir.
Ancak tek goruntuden metrik olarak dogru, sac-sakal detaylari ve anlamli
ifadeler iceren bas modelleri elde etmek hald zorlu bir problemdir. MICA,
FLAME yuz modelini denetimli bicimde sekil parametrelerine dondurerek
onemli bir temel sunar fakat sac, kas, sakal ve ifade ¢esitliligi eksik
kalmaktadir. Bu projede MICA’nin agik kaynak kodu gelistirilerek s6z
konusu kisitlar giderilmeye calisiimis, kisisellestirilebilen, 3D baskiya hazir

bas modeli Uretme sistemi tasarlanmasi amaclanmistir.
YONTEM

~» Laplacian smoothing ve global weight correction admlanyla yoz ve
kulak bolgelerinde deformasyon dnlenmistir.

~» Vertex Correspondence tabanli root transfer yontemiyle sac¢ kokleri,
hedef kafa yuzeyindeki en yakin vertexlere tasinmistr.

= D3DFace Avatar (D3DFCA) veri setinden cikarilan parametrik expression
vektorleri kullanilarak genisletilmis ifade varyasyonlan tanimlanmistir ve
D3DFCA vektorleri, FLAME modelinin expression parametreleriyle uyumiu

Uvetun Dosya Formats Vonilikei Gozamler olacak sekilde yeniden normalize edilmistir.

SN = Girdiden sakal ve kas bolgeleri segmenti icin maskeler olusturulmustur ve

segmentasyon maskeleri ile olusturulan mesh’leri birlestirmek icin,
kabartma Uretimi yapilmistir.

Proje; yuz hizalama, veri 6n isleme, 3D model
Uretimi, sac ve sakal geometrisi ekleme,
ifade parametrizasyonu gibi adimliari
kapsamaktadir. Gelistirmeler, MICA
mimarisinin hem yapisal (mesh) hem de
ifadesel (expression) yonlerini kapsayan
genis bir cercevede ele alinmistir.
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SiMDi YARAT

Gelistirilen sistem, sac, sakal, kas entegrasyonu ve emoji tabanli
ifadeler gibi 6zgun katkilarla MICA’nin yeteneklerini genisleterek tek
fotograftan, kisisel tercihlere gore 6zellestirilebilen ve 3D baskiya

BULGULAR

~»EmMoOji presetileri
ile kullanici dostu

hazir avatarlar Uretmektedir. Bu cikti baski hizmetlerinde gercekci ve 'fq?e Kontrolu
Olceklenebilir avatar Uretimini mumkun kilar. Ayrica dogrudan son saglanmistir.
: a4
kullaniciyla bulusturmak amaciyla hazirlanmis web portali sayesinde, >, SO"‘?" k.asu
ziyaretciler tek tiklamayla fotograflarini yukleyip sistemin tum g?omgtrllerl yuz
"""" Ozelliklerini cevrim ici deneyimleyebilmekte ve elde ettikleri modelleri guzgglgle tutarl
3D baski veya dijital ortamlar icin indirebilmektedir. sel.<|ld.e §ntegre
edilmistir.
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