Bu calismanin amaci, egitim, eglence

ve reklamcilik alanlar basta olmak
Uzere cesitli alanlarda kullanilabilecek
kablosuz olarak kontrol edilebilen
Arduino tabanli bir doner LED sistemi
tasarlamaktir.

Gorme kaliciligl, insan gézunun hizli
hareket eden nesneleri algilama
vetenegi ile ilgilidir. Bu fenomen, gozln
bir nesne hizla hareket ettiginde
goruntlyu bir stre hafizasinda tutmasi
ile gerceklesir. Projemiz, bu prensibi
kullanarak, ardisik LED'lerin dénerken
olusturdugu metinlerin net bir sekilde
algilanmasini saglamaktadir. Bu sayede,
kullanicilar tarafindan kablosuz olarak
gonderilen girdiler, LED'ler araciligiyla
gorsel bir sekilde sunulmaktadir.
Gorme kaliciligi, beynin birden fazla
duragan goruntuyu tek bir goruntd
olarak yorumlamasi nedeniyle hareket
vanilsamasinin yaratildigi optik bir
olgudur. Birden fazla gortintu yeterince
hizli bir sekilde art arda belirdiginde,
beyin bunlari tek, kalici, hareketli bir
goruntuye harmanlar. Videolar buna en
vaygin orneklerdendir.

Sistem calistinlldiginda baslangicta DEU CSC yazmaktadir. Bluetooth Uzerinden godnderilen

komutlara gére metin, saat, sayac ve kronometre modlari arasinda gecis yapilabilmektedir.
Gosterilmesi istenen metin, yeni bir metin girdisi verilene kadar bellekte tutulmaktadir. Yeni
metin girdisi verildiginde yeni girdi, bellekteki mevcut girdinin tUzerine yazilmaktadir. Sistem,
manyetik alan sensoruyle miknatisi algilayarak secili moda bagli olarak her dongude bellekteki
guncel metni, saati, kronometreyi veya sayaci gostermektedir.

Tur Frekansi 8 tur 9 tur

Yazi Okunabilirligi Kotl lyi Daha lyi

Sekil Okunabilirligi Orta lyi Daha lyi

Saat Gostergesi Yok Yok Var
Noktalama Isaretleri Yok Az Cok

Maks. Sayfa Sayisi 1 2 2+

Sayfalar Arasi Bekleme Suresi 1 saniye (sabit) 1 saniye (sabit) 1 - 9 saniye araliginda
Ortam Isigina Dayaniklilik Az Az Cok
Kronometre Yok Yok Var

Sayac Yok Yok Var

Projenin sundugu olanaklar; egitim,
eglence ve reklamcilik alanlarinda
venilikci cozimler gelistirmek icin bir
baslangic noktasi olusturmaktadir.

Projemiz, sadece bir eglence araci
olmanin 6tesinde, egitimde gorsel
ogrenme yontemlerini destekleyen bir
arac olarak da onemli bir rol
oynamaktadir.
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