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OZET

Bu bitirme projesi, Panomix Studio tarafindan geligtirilen ' karst 3 asimetrik ¢ok
oyunculu oyun Dungeon Master'in teknik mimarisini, kullanilan algoritmalart ve oyun
eclistirme siireglerini kapsamh bigimde cle almaktadir. Proje, dort temel teknolojik stitun
tizerine insa edilmistir: (1) Graf-tabanli ve Dalga Fonksiyonu Cokiisii algoritmalarint
birlestiren Hibrit Prosediirel Zindan Uretimi, (2) Taklit Ogrenmesi ve Giiglendirmeli
Ogrenme'yi bir arada kullanan Uyarlanabilir Diigman Yapay Zekasi, (3) oyuncu telemetri
verisiyle ¢calisan Veri Giidiimli Otomatik Dengeleme sistemi ve (4) oyun oruntilerini 0grenen
sinir ag1 tabanlt Ag Gecikmesi Telafisi modiilii. Bunlarin yani sira rapor; Blender ve Unity
kullamilarak gerceklestirilen karakter modelleme, rigging ve animasyon siireglerini, Photon
Realtime ile kurulan cok oyunculu ag altyapisimi ve karakter yctenekleri ile tuzak
sistemlerinin  tasarimmi  ve telemetri analiziyle dengelenmesini ayrintili - bigimde

aciklamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Prosediirel Icerik Uretimi, Asimetrik Cok Oyunculu Oyun, Uyarlanabilir

Yapay Zeka, Photon Realtime, Unity, Telemetri Tabanli Dengeleme, Dalga Fonksiyonu
Cokusu
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