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OZET
Bu proje kapsaminda, Unity 6 oyun motoru ve C# programlama dili kullanilarak 3 boyutlu,

¢ok oyunculu bir arena ara¢ savasi oyunu gelistirilmistir. Temel hayatta kalma (Battle
Royale) prensiplerine dayanan g¢alismada, oyuncularin daralan bir alanda araclariyla
manevra yaparak hayatta kalan son kisi olmalar1 amaclanmaktadir. Oyunun cekirdek
mekanigi, lizerinden gegilen zemin bloklarinin (tile) bosluga diismesi ve bir siire sonra tekrar
olusmas lizerine kuruludur. Bu dinamik yapiya ek olarak; stratejik avantaj saglayan altin
toplama sistemi, bu altinlarla yeni araclarin alindign garaj mimarisi ve araglar1 savuran
patlayic1 bomba mekanikleri entegre edilmistir. Calisma; nesne havuzu (Object Pooling) ve

hizik tabanh etkilesim yontemleri kullanilarak optimize edilmis, yiiksek rekabet tempolu bir

deneyim sunmaktadir.

Anahtar kelimeler: Unity 6, 3D Ara¢ Savasi, Dinamik Zemin, Oyun Ekonomisi, Battle
Royale, Fizik Tabanli Oyun.

E
E
E




